£ images

- & reseaux

www.images-et-reseaux.com

Rustica

Le projet RUSTICA elabore un simulateur de vol pour groupes doiseaux et
d’'insectes volants, afin de creer un logiciel dedie, compatible avec les principales
applications existantes sur le marche de 'animation 3D.

) Objectifs

Produire de I'animation multi-agents en images de
synthese, a des couts économiques performants pour
la Haute Definition |
Proposer un nouvel outil de mise en scéne pour le usagers
cinéma d’'animation, la publicite, I'enseignement, les
jeux video, les simulations urbaines et architecturales

Creéation et

) Enjeux, innovations
et points forts ~

de base

Intégrer de facon cohéerente et coordonnée des
modeles comportementaux biomécaniques et
physiques dans des scenes realistes 3D
Incorporer au simulateur des comportements autonomes et aléatoires de modeles
en groupes face a des contraintes environnementales (vent, prédateur...)
Concevoir une interface de realisation simple et ergonomique comprenant
I'animation multi-agents, la prévisualisation en temps réel et le compositing en
Haute Deéfinition

Résultats attendus (

Prototype du logiciel calibré pour
I'hirondelle, prét a étre décliné dans
une version genérique avec une
bibliotheque de modeles 3D

Clip de déemonstration de I'outil en
Haute Definition

Durée : 30 mois ¢ Cout total : 1,2 M€
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